
TORNEO INTERPADRES SA-FA 2026 

SETIEMBRE 2026 

REGLAMENTO DE NEWCOM PARA PARTICIPANTES 
Resumen adaptado del reglamento oficial de Newcom, para la modalidad Newcom Recreativo Mixto (+50) del 

Interpadres 

EQUIPOS Y CATEGORÍAS 
 

●​ 6 titulares en cancha por equipo, modalidad mixta: 3 mujeres y 3 varones. (con excepción previo 
acuerdo) 

●​ En el Interpadres: categoría única "Newcom Recreativo Mixto (+50)", 6 a 14 jugadores por equipo, 
sin franjas etarias. 

●​ Es importante el conocimiento de las reglas oficiales del Newcom y cumplir con ellas. Nos 
adherimos al reglamento del FeVA/CUN.  

●​ Instamos al comportamiento respetuoso, cortés y de juego limpio.  
 

EL SAQUE 
 

●​ Lo ejecuta el jugador zaguero derecho, desde la zona de saque. 
●​ Las mujeres pueden sacar desde una línea de saque más cercana a la red (8 metros). 
●​ El movimiento debe ser lanzado, de atrás hacia adelante y de abajo hacia arriba. 
●​ Tiempo máximo para sacar: 8 segundos desde que el árbitro autoriza el saque. 
 

TOQUES Y JUEGO CON EL BALÓN 
 

●​ Máximo 3 toques por equipo antes de pasar el balón al campo contrario. 
●​ Un mismo jugador no puede tocar el balón dos veces seguidas (excepto en el primer toque del 

equipo). 
●​ El balón se atrapa y se lanza (no se golpea como en el vóleibol tradicional). 
●​ Posesión máxima del balón antes de pasarlo: 4 segundos. 
●​ Al jugar el balón, se permiten hasta 2 pasos de movilidad. 
 

EL ATAQUE (LANZAMIENTO AL CAMPO CONTRARIO) 
 

●​ Se ataca a dos manos, con las manos por debajo del borde superior de la red. 
●​ Las mujeres pueden atacar sin tener contacto con el suelo en el momento del lanzamiento. 
●​ Los varones deben tener al menos un pie en contacto con el suelo al atacar. 
●​ No está permitido el golpe de ataque directo sobre el saque del equipo contrario. 
 

BLOQUEO 
 
El bloqueo NO está permitido en Newcom. Es una de las características que más lo diferencia del 
vóleibol tradicional. 



 

SISTEMA DE PUNTUACIÓN Y DURACIÓN DEL PARTIDO 
 

●​ Set 1 y Set 2: gana el primer equipo que llega a 15 puntos con una diferencia mínima de 2. 
●​ Si hay 1 set ganado por cada equipo, se define con un tercer set (tie-break) a 10 puntos, también 

con diferencia mínima de 2. 
●​ Gana el partido el equipo que gana 2 sets. 
 

CRITERIO DE DESEMPATE EN LA TABLA DE POSICIONES 
 
Si dos o más equipos terminan igualados en puntos en la tabla de posiciones, el desempate se define, 
en este orden, por: 
●​ 1° Resultado entre sí (partido jugado entre los equipos empatados). 
●​ 2° Diferencia de sets (sets ganados menos sets perdidos). 
●​ 3° Sets ganados. 
●​ 4° Diferencia de puntos (puntos a favor menos puntos en contra). 
●​ 5° Puntos a favor. 
 

FALTAS Y CONDUCTA 
 
Faltas de juego más comunes: 
●​ Tocar el balón más de 3 veces por equipo (cuatro toques). 
●​ Toque asistido (apoyarse en un compañero para jugar el balón). 
●​ Doble toque consecutivo del mismo jugador. 
●​ Atacar desde la zona de fondo siendo jugador zaguero. 
●​ Tocar la red durante la jugada. 
●​ Invadir el campo contrario. 
●​ En caso de necesitar aclaración del árbitro, sólo lo puede pedir el capitán del equipo.  
Faltas de conducta: 
●​ Conducta grosera: sanción de punto y saque para el equipo contrario. 
●​ Conducta injuriosa: expulsión del jugador por el resto del set. 
●​ Agresión: descalificación del jugador por el resto del Partido 
 

CONSULTAS 
 
Ante cualquier duda sobre este reglamento, escribir a interpadressafa@gmail.com. 


